TEAM LEADER SIMULATOR
(TLS)

URCENIE: TLS je rekonfigurovatelny virtualny simulator, uréenym pre podporu taktického
vycviku jednotlivcov a malych skupin. Podporuje vycvik velitelov jednotiek/skupin/timov.

Oznacenie TLS

Riadiaca

Dve nezavislé
obrazovka

pracoviska, ktorych
konfiguracia je
zavisla od
simulovanej entity

UCEL ZAMESTNANIA: oboznamit sa a naucit sa ovladat simulator TLS a systém hlasovej
komunikacie ASTRA.



ZAKLADNE MODULY SIMULATORA

Medzi zakladné moduly simulatora patri:
* hasicsky tim
e zdravotny tim
e policajny tim
* vojensky tim

Vojensky tim: velitel druzstva

5x strelec
Vystroj:  polna uniforma, ochranna prilba, opasok, vysoké topanky.
Vyzbroj: pistol 9 mm CZ 75, samopal Bren 805, RPG 75, gulomet, puska

Dva zakladné rezimy prace:

individualny skupinovy



VOJENSKY TiM - SKUPINOVY REZIM

Vr -samopal 7_62, RPG 75 a granaty Kompas - aktualne natocenie entity
S1 -samopal 7_62, RPG 75 a granaty

S2 -samopal 7_62, RPG 75 a granaty Ukazovatel polohy clenov timu \

K -gulomet7 62, RPG 75 a granaty

P -RPG7,RPG 75 agranaty

Ods- SVD, RPG 75 a granaty

GPS — aktudlna poloha v prislusSnom
suradnicovom systéme
(MGRS, UTM, LAT/LONG)

Pohlad na simulovanu
scénu v zobrazovacom okne
vidi cviciaci z pohladu oci.

Status - prehlad o ovladanej entite:
* aktudlne vybrana zbran pre manudlnu Eeaus S
strelbu, zostatok municie, druh strelby, : S TP pohybu

Typ pohybu Chuze
Typ postoje ]

* aktudlny typ pohybu, : . g el
* aktudlny typ postoja,
* aktualny stav povolenia k strelbe.




INFORMACIE O AKTUALNOM STAVE PRISLUSNIKA TiMU

Vr Vr
Zivy — bez obmedzenia zraneny — strata pohybu
Vr Vr Vr
zraneny — strata zraneny — strata pohybu mftvy — ¥iadna funk&nost

palebnej schopnosti a palebnej schopnosti



MOZNOSTI VYKONAVANIA AKCli

Operator moze vykonavat nasledujuce akcie:
e menit typ pohybu (chodza, beh, plazenie, priskoky),
e urcovat miesto presunu entity,
e pouzivat rozne typy dostupnej vyzbroje,
* nasadat a vysadat z vozidiel uréenych na prepravu,
e vykonavat Specidlne akcie (tahanie raneného, preberanie zbrani a pod.),
e pohlad cez dalekohlad.

OVLADANIE STRELBY TiMU

Automaticky rezim:

Manudlny reZzim:
ovlada strelbu a vyber
zbrane priamo cviciaci
u konkrétnej entity.




Klavesnica Klavesnica
GamePad Ideazon |GamePad Logitech Funkcia
Z - Fang G13
Gl Vyber — velitel
G2 Vyber — &len 1
G3 Vyber — &len 2
G5 Vyber — &len 3
G6 Vyber — &len 4
G7 Vyber —&len 5

Vlavo od joysticku

Vyber — sekcia ALFA

Pod joystickom

Vyber — sekcia BRAVO

Ylolr|lun|s|mlo|B|B|o|e|~]|o|o|s]|w|n|+

G16 Vyber — skupina/tim 1
G17 Vyber — skupina/tim 2
G18 Vyber — skupina/tim 3
G8 OtocCenie dolava
G9 Otocenie doprava
G4/Joystick Pohyb vpred
G11/Joystick Pohyb vzad
G10/Joystick Pohyb vlavo
G12/Joystick Pohyb vpravo
Stlacenie joysticku Skok

Navrat skupiny/jednotlivca do

c G22 nadradenej skupiny
7 Go1 Vyélensekrzz ijneycjﬂatgvca z0
G G14 Zmena suradnic GPS
CROUCH G20 Zmena postoja
RUN / WALK G15 Zmena typu chédze
R G13 Zmena zbrane
Q. LOAD G19 Vystrel svetlice

W SKill 346~ CRIT19.6
DMG 315421

SPD 2.60 SLOTS 6
PWR 900 DURA 99
HIT26




klobucik

posuvnik

Oznacenie

Kldvesy Funkcia
0 Strelba
1 Potvrdenie vyberu v menu
2 Zapnutie / vypnutie dalekohladu
3 Zapnutie / vypnutie menu
4 Nastavenie dizky davky pre manuainu
strefbu
Prepinanie medzi rezZimom mierenia
5 a Standardnym rezimom pri manualnej
strefbe
Zobrazenie stavu municie vSetkych zbrani
Centrovanie pohladu
Vyber typu svetlice (len velitel)
10 Zapnutie / vypnutie no¢ného videnia
Klobucik Vyber poloziek v menu

Prikaz ZBRANE — umozni vyber zbrane (prepinanie medzi
zbrafiami) a prevzatie zbrane a municie.

Prikaz VYBER CIELA — operator je vyzvany k vyberu ciela
strelby; v individualnom rezime nie je aktivny .

Prikaz NASTAVENIE FORMACIE — umozni volbu formécie
skupiny/timu; v individualnom rezime nie je aktivny.

Prikaz POSTOJ — zobrazi sa kontextové menu s moznostami
volby finalneho postoja entity po presune (STOJ, KLAK, LAH).

Prikaz CIELOVA POZICIA — slizi pre uréenie cielového bodu
presunu, pomocou zamerného kriza a potvrdenim pozicie
v okne zobrazenia.

Prikaz POHYB — zobrazi sa kontextové menu pre nastavenie
typu pohybu (CHODZA, BEH, PLAZENIE, PRISKOKY).

Prikaz VOZIDLA - zobrazi sa kontextové menu moZnosti
NASADNUTIA/ VYSADNUTIA DO/zZ VOZIDLA,
NASLEDOVANIE VOZIDLA.

Prikaz OSTATN/ — zobrazi sa kontextové menu pre dalSie
prikazy: TAHANIE VOJAKA, ZRUSIT TAHANIE VOJAKA.

Prikaz UKONCIT — nema iné parametre, vykona sa zru$enie
predchadzajuceho prikazu.



MOBILNY KOMUNIKACNY SYSTEM ASTRA

Vysielanie do siete intercom

o
Vﬂ’la’/'o;)y’ hlasitost

Replika radiostanice

Prijimanie zvukovych
paketov (v radiovej
sieti aj v sieti intercom)

Slachadla

PTT prepinac

Nastavenie hlasitosti sluchadiel Vysielanie do radiovej siete




